[ KIT D'ACTIVITES ]

« Timioche, le petit poisson qui racontait des histoires »
Julia Donaldson & Axel Scheffler - Gallimard Jeunesse

On vient de vous confier le kit d'activités du livre « Timioche, le petit poisson qui
racontait des histoires ».

( Contenu du kit \ (o

M 3a47ans T¥2a6 per'sonne)
-Un livre « Timioche, le petit poisson qui %' (dont 1 adulte)
racontait des histoires » 20min de lecture du livre
‘Un set de 3 cubes-histoires 15min de préparation des cubes
Un lot de 18 cartes « anecdotes » 25min d'activité cubes-histoires
(2 activités « Oeil-de-Lynx » ) \_ 20min d'activité CEil-de-Lynx )

[Actlvﬁ'e Cubes- hls‘romes] Difficulté: ‘ “

" ob jectifs pédagogiques

-Développer son imagination et son sens de l'observation
*Elargir ses connaissances sur le milieu marin
5 *Améliorer son langage verbal

J
Avant de jouer : assemblez les cubes-histoires
4 s ) : .
Matériel > Découpez les patrons des cubes-histoires le long des

G ety pointillés rouges

_Colle - Pliez ensuite les cubes le long des traits noirs

_Annexes 12 et 3 > Mettez de la colle sur les languettes triangulaires roses et

' montez les cubes

Et maintenant, faites comme Timioche, racontez des histoires!
Lancez un cube-histoire.

Commencez par : « Il était une fois... », puis imaginez une histoire se
référant au dessin du cube!

Vous pouvez ensuite lancer 2 cubes-histoires puis les 3!

Conseil : Démarrez par le cube qui attire
le plus votre attention. Il n'y a pas de
mauvaise facon de jouer, il faut laisser les
dessins guider votre imagination!

Ce kit est téléchargeable gratuitement sur le lien http://culture-ocean.com/files/kit-activites/n01/kit-activites-timioche-fr.zip
Pour nous contacter contact@monoceanetmoi.com
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mailto:contact@monoceanetmoi.com

Autres fagons de jouer :

' On lance tous les dés. Chacun des participants raconte une histoire compléte avec
les trois dés, ensuite tout le monde vote pour la meilleure histoire.

*  On lance tous les dés. Un des participants commence |'histoire en choisissant un
des dés, puis c'est ensuite au joueur suivant d'enchainer en utilisant un deuxieme
dé, etc... Lorsque les trois dés ont été utilisés, vous pouvez décider de les relancer
pour continuer |'histoire. Le participant qui ne trouve pas de suite "acceptable"
est éliminé |

Vous pouvez également jouer seul et inventer vos propres histoires!

Pour aller plus loin :
Vous disposez d’un lot de 18 cartes reprenant des dessins du livre. Pour chaque
dessin, vous ftrouverez une anecdote se référant a I'image !

[ACTiViTé CEiI-de-Lynx] Difficulté: a

Objectifs pédagogiques
*Développer son sens de I'observation
*Réviser ses nombres

Comment jouer?
Comptez combien d'images identiques sont dessinées sur la feuille et remplissez
les trous!

ATTENTION, des images identiques peuvent avoir des tailles différentes!

Corrections des activités CEil-de-Lynx

ﬁeu CEil-de-Lynx n°1\ ﬁeu CEil-de-Lynx n°2

v INSTITUTE5LEMER

mon océan & moi

Ce kit est téléchargeable gratuitement sur le lien http://culture-ocean.com/files/kit-activites/n01/kit-activites-timioche-fr.zip
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